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Chére cliente,
Cher client,

Toutes nos félici
connaissances technigues les plus récentes et a

des ¢

Avant d'utiliser cet appareil, prenez le temps de lire ce mode demploi

Merci beaucoup !

METRO Cash & Carry Morocco
Route secondaire 1028
Municipalité sidi Maarouf
20180 Casablanca

Moroeco

tations pour lachat de ce produit SIGMA. Comme tous les produits SIGMA, celui<i a été fabriqué selon les
ts electriques et électroniques modemes et srs.

Fabriqué en Chine pour
Importé par:

M.C.CF

5, rue des grands Prés
92024 NANTERRE
France
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Affichnge DEL

Cabla do raccordomant do lordinata

Flxations pour ko mur (2x)

Floha dalimentation

Bloc d'alimentation

Tauche SPA (Eapncon / Toucha do direction)
Toucho NEXT (Soloction sulvanio/Toucho da direction)
Touche > (Avant/Toucha da direction)

Toucha PREV (Sélection pricddaenta/ Toucho do draction)
Touche DEL (E: demiér entrido/ Toucho do direction)
Touche ENT (Validar)

Touche RUN {ON/OFF) (Transmis/marche-arat)
Touche CLR (Effacer)

Toucha CPW (COL) (Mol da passe/Coulaur)
Touche PROG (FONT) (Programmer/polica de can
Touche TIME (SPE) (Houre /M 1)

Touche ESC (SYM) (Quitter menu/Symbole)
Touoho MET (PAU) (Mothoda/Pause)
Toviehen alphanumaoriauos

Touoho SPA (nadrer fonotion/ Taucho diroction)
Touche CAP (Lattras majusculon/ minuscules)
Tounhe ( (Holour/ Toucho direction)

st}

Touches alphanumanauas

Toucha ALT (Touche allernative)

Comparliment pour plles {Dessous)

Ciable de raccordernent de fordinateur - Connecleur femelle
Vis (2x)

Prise du bloc d "alimentation

Sans reproduction
2 piles LR3/R3/AAA
1 CD-ROM dinstallation

Consignes de sécurité

Pour votre séeurité, vauillez lire attentivernent toules ces instructions avant de brancher I'apparail au réseau électrique. Les mesures

de securité suivantes doivent dtre respecté

g pendant la mis

an sevice el durant | ulilisation de | appareil,

Ayez votre mode d'emploi & portée de la main en
En cas de ransmission de | apparell a un tiers
N "utilisez pas cet apparell & | extérieur !
Protagez | appareil de la chaleur extréme, de la lumié
N utllisez | appareil que dans des conlrées lempéraes, dvitez les tropiques el les climals parliculierement humides.

Pratéger 'appareil de humidité et des éclaboussures.

Ne branchez pas lapparell au réseau ¢loctrique avant d ' étre sir que la tension du réseau est conforma aux indications de la
plaquette didentification.

s de besoin.
willez | accompagner du mode d "aemploi

» du solell el de la poussiare,

N' utilisez cel appareil directement 4 proximité de | eau, par exemple de la baignoire, du lavabo, de | évier, dans un sous-sol
humide ou pras de la piscine

Evitez d endommager le cible du réseau en le pliant ou en le mettant en contact avac des aréles vives.

Vérifier régulicrement lappareil pour éviter tous dommages éventuels, Sile bloc ou le cordon dalimentation ont été
endommagés, ceux-cl ne doivent étre remplac

15 que par des personnes qualiliées.,
N ouvrez jamais le baitier guelles gue soient les circonstances.,
N'e or an aucun cas de réparer vous-mémes lapparell, Pour lout entretien el réparation de cel appareil contactez un
commergant specialisé ou un sevice apros-vonte qualifio (tochnicien)

Ne lirez pas sur le cordon, mais sur la prise lorsque vous le débranchez
Débranchez | unité: d "alimentation de la prise quand vous ne | ulilisez pas pendant une pérode prolongée.

Ne déposez pas

Ne posez pas | apparei comme par exemple des bougies,

Les enfants ou les personnes handicapées mentalement ne reconnaissent souvent pas le danger associé a | utilisation
d'appareils électriques. Ne permettez donc pas a ces personnes de jouer avec volre appareil.

Placez l'appareil sur une surface de travail plate et stable. Si | appareil tombe, il peut blesser quelqu'un ou élre gravement
endommagé, Faites fixer I'appareil par un professionnel contre un mur afin d'éviter qu il ne tombe el pour éviter toutes
blessures.

A proximité de llammes vive

L appareil ne contient aucune piéce pouvant élre réparée par | "ulilisaleur, Ne tenlez pas de réparer vous-méme | appareil.
Confiez |"entretien de | appareil & un service aprés-vente (service clientéle) ou a des personnes qualifices en entretien qui se
chargeront des réparations toul en utilisant des piéces d "origine

Télécommande

Insérer les piles

1. Ouvrez le compartiment a piles (25) de la télécommande.

2. Mettez les deux plles livrées de type LR3/R3/AA en méme temps dans le compartiment, Tenez compte de la polarila — (1/-)
en le faisant.

3. Fermez le compartiment pour piles de la télecommande,

= Utilisez uniquement des piles du type mentionné ou de types Gquivalents,

*  N'utilisez pas de piles de lypes différents et ne combinez pas des piles usagées avec des piles neuves.

= Sivousn utiisez pas les piles pendant une pericde prolongee, retirez-les de | appareil.

*  Enlevez les piles déchargées du compartiment pour éviler qu” elles ne coulent.

+«  Si les piles ont coulé, ne les enlevez quavec un mouchoir et éliminez-les an observant les régles de protection de
| "environnement, Essuyez le compartiment & piles avec un tissu.

= Nejamals toucher directement l'acide des piles. En cas de contact direct avec la poau ou les yeux, veuillez consulter rapidemant
un médecin,

Utilisation

Dirigez la lelecommanda vers la panneau d'nllichnge el appuyos aor inctouche souhaitae. Fallas attantion o oo den no me foove onlie

la teldcommando of la pannaau d'affichago



Protection de |'environnement

Las piles usagées, tels que les piles au NiCd a que les pelits accumulateurs (piles rechargeables), les piles

% rondes R9, et les piles de secours, ne sont pas considérées comme ordures menagel

es. Déposez ces piles

auprés des centres de collecte.,

Informations sur la protection de I'environnement
Toul appareil électrique usé est une matiére recyclable et ne fait pas partie des ordures ménageres | Nous
vous demandons de hien vouloir nous soutenir en contribuant activement au meénagement des ressources el
i la protection de l'environnement en déposant cel appareil dans des sites de collecte(si existants),
[snesa]

Mis en service ‘

ATTENTION !

Vérifiez sila donnée de tension sur la plaque d "identification est conforme a volre réseau clectrique,

«  Pour lixer lappareil de fagon permanente & un endroit précis, employez les fixations pour le mur (3) livrees avec., Elles peuvent
élre fixées avec des vis et goujons sur le mur,

= Pour fixer les fixations pour le mur 4 | appareil, utilisez les vis avec les ressorls de plume feutrée (b}, qui se glissent dans les
supports el vissez-es dang les trous adaptes sur les cotes de | appareil,

= Linclination de | "affichage DEL {1) peul étre reglée en tournant l'affichage DEL

«  Branchez la fiche (4) d " alimentation dans la prise du cordon d'alimentation (¢).

+  Branchez | 'unité d " alimentation (5) dans une prise d'accés facile.

stallumé, il émet un signal acoustique. L alfichage DEL montre un message de bienvenue

sant sur la touche ALT (24) + Touche RUN (ON/OFF)

ppareil complatement, tirez sur la prise d “alimentation.

= Lorsque l'appareil e

+ L appareil peut élre cleint, soit en tirant la prise d " alimentation ou en pr
{12). Pour débrancher
*  Ne lixez pas
Déposez la prise d " alimentation sur une surface plate et non a proximilé de liquide ou de produils chimiques
« Chaque fois qu 'on actionne |a touche de la tol
Recherchez |"aide d “un lechnicien si vous n ' étes pas familiarisé avec le processus de montage.

51 unité d “alimentation avec des clous ou des vis, ne le suspendez pas ou ne le ez pas pendre dans le vide,

commande, on entend un signal acoustique,

Renvoi de référence (Indication) :
Cet appareil peut étre utilisé 41" aide de la télécommande ou avec les logiciels fournis et le cable de raccordement de lordinateur,
Nous vous décrivons d "abord le mode demploi de la telécommande puis celul de | ordinateur.

Téléecommande - Généralités :

Remarque :
L "appareil peut enregistrer jusqu’a 100 messages dans des fichiers numérctés (00 bis 99, Ces derniers se laissent rappeler

confortablement et simplement. Le numéro 00 est un message pré |

allé et peut seulement étre consulté, mais il ne peut étre

modifie.
Composer un message a | "alde de la télécommande :

Renvoi de référence (Indication) : Quand un mot esl souligné, tapez-le 41 aide de la télécommande.
G00. Tapez avec la touche (19,23) les chiffres et les leltres

mot de passe prédéfini est
En appuyant sur la touche ALT (24) of en pesant en méme lemps sur

la touche alphanumérigue, les caractares dessinés au dessus des touches peuvent étres entrés ou les fonclions de ces touches
peuvent élre exécutées,

Appuyez sur la touche PROG (15). Sur | alfichage- DEL apparait PASSWORD : ***, Tapez le mol de passe 000. Cetle action
n " apparait sur | "affichage DEL. Appuyez ensuile sur la touche ENT (11).

Sur | aflichage DEL apparait OPEN:?7.

Tapez maintenant un numeéro sélectionne, comprenant 2 chiffres, sous lequel vous voulez enreqistrer, Par exemple, tapez 01 et
appuyez sur la touche ENT pour confirmer.

Sur | affichage DEL apparait maintenant [CYCUIC], [CYCLIC] est le paramotre standard et signifie que | "aflichage des messages
passe arbitrairement toutes les couleurs, animations, etc. qui sont dispenibles.

Avec les touches alphanumériques, tapez le message BIENVENUE. Sur | "affichage DEL apparait BIENVENUE.

Vous pouvez choisir entre les lettres majuscules et minuscules en appuyant sur la teuche CAP (21) avanl de taper sur les
lettres, Quand la touche CAP est aclivee, toutes les leltres qui suivent seront affichées en majuscule, respectivement en
minuscule. Vous pouvez changer les paramétres en appuyant de nouveau sur la touche CAP. Si vous voulez effacer des
données, appuyez sur la touche DEL {10), La touche DEL peut étre utilisée pour effacer des graphiques, des dates insérées,
etc. (d "apres la description qui suil) des messages de programme.

Appuyez surla touche RUN rouge pour terminer le mode de réglage, Sur | alfichage DEL apparait SAVE? (Y/N). Appuyez sur la
touche Y (Y=Yes=oui) de la télecommande pour enregistrer le message sous le numéro de sauveqarde déja enregistré, Sivous
ne voulez pas sauvegarder le message, appuyez alors sur la touche N (N=No=Non), et | appareil affichera le message standard.
Apros avoir appuyé sur la touche Y le message s 'indiquera sur | 'affichage DEL. Le message est sauvegarde sous le numére 01,

Texte, date, heure, graphique, symbole

Tapez avec la télécommande pour insérer un message avec I'heure, la date, un graphique, une silhouette,un
symbole ou un personnage de bande dessinée:

Appuyez sur la tfouche PROG, pour se retrouver dans la mode de programme. Sur | affichage -DEL apparait PASSWORD. ***,
Tapez 000 et appuyez sur la touche ENT pour confirmer.

Sur |"affichage DEL apparait OPEN: 77, Tapez 01, appuyez finalement sur la touche ENT.

Sur |"affichage DEL apparait [CYCLIC].

Ensuite, appuyez sur la touche CPW (14) sur | "affichage DEL el UNUSE PASS apparait, Appuyez sur la touche ENT pour
désactiver la fonction mot de passe. Sur | affichage DEL apparait (CYCLIC],

Remarque : Pour les exemples suivants, il est indispensable que le mot de passe soit dosaclivé,

Tapez maintenant le texte du message; CECIEST UN TEST

Puis appuyez sur la touche TIME (16) el sur | "affichage DEL apparaitra SET TIME.

Appuyez sur la touche PREV (9) qualre fois (4x) jusqu ' a ce que sur | affichage DEL apparaisse ADD TiME. Appuyez sur la
louche ENT pour confirmer. Lindication d'heure esl insérée

Appuyez de nouveau sur la touche TIME, Appuyez trois fois (3x) sur la touche PREV (9) jusgu’a ce que sur | "affichage -DEL
apparait ADD TIME. Confirmez en appuyant sur la touche ENT. La date est maintenant inséree,

Réglez | 'heure et | 'affiche de date avec la télécommande :

Appuyez sur la touche PROG. L "affichage DEL indique OPEN:77.

Tapez 01 ou un autre location de mémaire et appuyez sur la fouche ENT, L affichage DEL indique [CYCLIC],

Appuyez sur la touche TIME, pour se retrouver dans la fonction de | "heure. L " allichage DEL montre un message de bienvenue,
Appuyez sur la touche ENT et |"heure actuelle 00:00:00 en heures:minutes:secondes s "indiquera sur | “afliche DEL.
Vous pouvez sélectionner aved la louche — (8), ou la louche + (22) les heures, les minutes et les secendes of les modilier
aveo | alde de la touche PRE, ou la louche NEXT, Les chifires séleclionnés sonl marques,

Confirmez la donnée d heure en appuyant sur la touche ENT. Appuyez de nouveau sur la touche TIME el apros
NEXT. L affichage DEL indique SET DATE

rla touche




de -Heure, phique, symbeole.

= Appuyez sur la touche ENT et | affichage DEL montre la date actuelle et le jour de la semaine. Avec la touche = (8) ou la
touche + (22) vous pouvez choisir les séquences du jour de la semaine, |"année, le mois et le jour, et les changer avec la
touche PREV ou la louche NEXT.

«  Enappuyant sur la touche ENT, vous confirmez les données el vous quittez le made des donnoes,

«  Ajoutez ensuite un symbole. Puis, vous appuyez sur la touche SYM (17) et sur | "affiche DEL apparait [-> <],

*  Appuyez surlatouche PREV ou sur la touche NEXT (7) jusqu 'a ce que le symbole = sur | "alfichage -ED apparalsse.

«  Choisissez maintenant le graphique. Cliquez sur la louche ALT (24) et maintenez, puis appuyez sur la touche 1, En appuyant
sur la touche ALT et latouche 1, la touche 1 deviendra la touche GRA. La fonclion graphique sera activee, Sur | affichage DEL
apparait GET GRAPH.

«  Confirmez avec Ia touche ENT Sur | alfichage apparait {GRAPH A}, Les graphigques peuvent étre deéfinis en appuyant sur la
touche PREV el NEXT, par ex. [GRAPH H]

= Ensuite choisissez un caraclére spécial. Appuyez sur la touche $ (en cliquant sur la touche ALT (24)).

+  Surl'affichage DEL apparail $.

= En cliquant plusieurs fois sur la fouche PREV ou sur la touche NEXT vous arrivez sur le caraclére ¥,

= Maintenant, appuyez sur la touche PHR (2) {touche ALT (24) + touche 2), pour choisir I'une des animalions stockées. Sur
| "affichage DEL apparaitra ANIM 1.

= Encliquant sur la touche PREV ou sur |a touche NEXT, choisissez ANIM 8.

+  Appuyez sur la touche RUN, pour terminer le mode de réglage et activer le message

«  Sur I'aflichage DEL apparait SAVE? (Y/N). Appuyez sur la touche Y, pour enregistrer le message sous le numero de
sauvegarde 01 déja enregistré,

+  Le message apparait sur | affichage DEL.

Remarque:

+  Sil appareil est allumé, vous pouvez appeler el consulter un message en appuyant sur la touche RUN et enfin ENT,

+  Pour donner un interligne, appuyez sur ENT. L alfiche apparaitra sur une ligne séparée sur | aflichage DEL. Faites attention a
ce que votre choix solt donné comme suit (p. ex. [CYCLICT).

«  Un signal acoustique retenlit quand | appareil est programmé avec la télécommande, Le signal de la télécommande a éta
entendu et compris.

*  La couleur standard de la police esl rouge clair el la tallle standard est 7X6,

« A la fin, vous avez la possibililé de sauvegarder volre message. Si vous ne le faites pas, volre message s elfacera
automatiquement quand vous quittez le mode de réglage.

« L affichage DEL commence automatiguement avec CYCLIC - Mode d 'allichage. Ceci signifie que toutes les couleurs et autres
possibilites seront cheisies par hasard.

= Au cas ol vous voudriez uliliser des caractéres internalionaux, vous devez d abord saisir les caraclares corraspondants en
anglais et appuyer sur la touche PREV ou la touche NEXT pour séleclionner les caracleres désires, Tapez par exemple, a el
appuyez sur la touche NEXT, Les caracléres inlernationaux (&, &, etc.) apparaitront |'un aprés | "autre. Tapez un "espace” en
appuyant sur la touche SPA (6). pour les caractéres interationaux qui n ont pas de caracteres correspondants anglais,
Ensulte, vous pouvez feuilleter tous les caractéres disponibles el séleclionner vos caracléres désires avee | aide de la touche
PREV ou la touche NEXT.

= 8ivous vous relrouvez dans un sous- menu {par exemple GET GRAPH), appuyez simplement sur la touche ESC (17) pour

quitter ou sortir sans avoir a effecluer da réglages.

«  Si, aprés cela, vous voulez ajouler des lextes ou des graphiques/méthode d " affichage dans le message déja existant, changez

la position du curseur {pe

ex., entre deux lettres) &4 droile de la marge. Tapez un nouv
couvrir le lexte existant, aclivez la louche INS,

élécommande - Fonctions mémoire

Composer ou effacer divers numéros d'enregistrement avec la télécommande

L texte ou graphiques, Sivous voulez

Pour modifier un message avec la lélécommande ou pour composer un message, suivez les élapes qui suivent. S'ily a déja un
message composé, | affiche DEL montrera QLD [CYCLIC), ou OLDlavlre mode d alfichagel.

= Appuyez sur la touche PROG, pour se relrouver dans la mode de programme. L affichage DEL indique QPEN: 77,

= Tapez 01, el appuyez sur la touche ENT. Sur |" aflichage DEL apparait OLD [CYCLIC).

*  Vous pouvez maintenant modilier un message existant ou taper un nouveau message selon les étapes précodentes

Télécommande - Fonctions mémoire

= Vous pouvez composar un message sous les numeros d 'enregistrement 01 4 99

«  Quand vous aurez fini de compaoser ou de modifier des messages, confirmez en cliquant sur 1a touche RUN. Sur | "affichage DEL
apparait SAVE? (Y/N).

= Appuyez sur la fouche Y pour

vegarder le message el montrer | aflichage DEL.

A certains moments, on aimerait effacer un ou plusieurs message(s), Vous pouvez proceder de la maniere suivante
«  Nous vous trouvez dans le mode de programmation, appuyez sur la touche CLR (13),
< Al'aide de la touche PREV ou de la touche NEXT, vous pouvez parcourir diverses fonctions d'eflacements.

Affichage-DEL Fonction

DELALL Tous les messages enregistrés sont effacés

DEL FILE?? Effacer un message sous un numéro d “enregistrement donné.
DEL MSG Efface le mi e qui est momentanement active (ouvert)
DEL ONJOFF Mise sous el hors lension automatique

DEL ALARM Allume la fonction alarme

«  Confirmez avec ENT.

lécommande - affichage, caractére & couleur.

Changez I'affichage, les caractéres et la couleur avec la télécommande :

La méthode d 'affichage est l'art et la maniére dont le message apparait dans | 'affichage DEL: Les caractéres peuvent élre modifiés

d aprés leur taille, On peut choisir 2 couleurs pour | "affichage, rouge et rouge clair.

= Appuyez sur la touche PROG pour se retrouver dans le mode de programme, L affichage DEL indique OPEN:?77,

«  Tapez Q1, et appuyez sur la touche ENT. L aflichage DEL indique un message de bienvenue.

*  Appuyez sur la touche MET (18), pour sélectionner la méthode d "affichage. Sur | affichage DEL

= Al'aide de la touche PREV ou de la touche NEXT, vous pouvez leuillete
la méthode d ' affichage IMMED (affichage immédial)

*  Appuyez ensuite sur la touche COL (14) (Touche ALT (24) + Touche CPW (14)), pour choisir la couleur. En cliquant sur la
touche PREV ou sur la touche NEXT, cheisissez [RED]. Deux couleurs (rouge et rouge clair) sont installées sur cet appareil.
Celles-ci apparaissent comme (RED] sur | affichage DEL. Vous devez reconnailre les couleurs modifiees (changement de
couleur) sur | “affichage DEL.

*  Appuyez ensuite sur la touche COL (15) (Touche ALT (24) + Touche CPW {15)) pour chaisir la couleur.  Sélectionner a taille
de la police [5x6].

*  Tapez ensuite le message BIENVENUE.

ir | affiche DEL el [(SAVE-] apparaitra (¥/N). Conlirmez avec la touche ENT,

L La message est sauvegardé sous le numero 01 et indigue sur | aflichage DEL,

Indication importante : Les modes d ' affichage ne peuvent étre utilisés que si il n'a a pas plus de leltre sur une ligne que ce que

l'appareil peul afficher (résolution maximale : 95 pixels). Sinon le message s alfichera de droite a gauche. En appuyant sur la touche

ENT, le message peul élre sous divise en divers paragraphes et on peut assigne une methode daffichage a chaque paragraphe.

Télécommande - Paramétres d "affichage

Insérer un signal acoustique, changer la vitesse ou insérer une pause a | "aide de la télécommande :
Trois différents signaux acoustiques sont 4 dispositions pour étre inséré dans les messages. De plus, [ "aflichage de la vitesse peul
étre selectionné el des pauses peuvent étre ins:

apparait QLD [CYCLIC).
atravers diverses fonclions d'affichage @ Sélectionnez

«  Appuyez enfin sur la touche RUN |

ns le mode de traitement. L alfichage DEL indique OPEN:??.

+  Tapez Q1 et appuyez sur la touche ENT pour confirmer. L "alfichage DEL indique un message de bienvenue.

= Appuyez sur la touche BEEP (3) (touche ALT (24) + Touche 3) et avec a touche PREV ou la louche NEXT
signal acoustique [BEEP 1]

. En appuyant sur la louche SPE (16) el | aflichage de vitesse [SPEED 3], laites votre salection a | "aide de la touche PREV ou la
touche NEXT. .

- Finalement, appuyez sur la touche PAU (18) (Touche ALT (24) + Touche MET (18)), pour conlirmer [PAUSE 5],

«  Tapez ensuite le message BIENVENUE

sur la touche RUN el

ral montrer | affichage DEL

+  Appuyez surla touche PROG, pour vous relrouver

tionnez le

sur | alfichage DEL et SAVE? apparailra (Y/N). Appuyez sur la touche ¥ pour sauvagarder le




Télécommande - ences des messages

Programmer une suite des messages a | 'aide de la téléecommande :

L "appareil peut élre programmé avec une suite de messages différents. Ceuwx-ci peuvent étre appeles d apres leur numéro
d’enregistrement, affichés dans un ordre réglé selon vos desirs et disparaitre aprés un temps determing,

Indication : Afficher et faire disparaitre les messages selon un temps déterming exige que | apparell soit constamment sous tension
Autrement, 'horloge incorporée pourrait devenir imprécise el devrait élre reglée de nouveau.

.

La programmation d "une suite a | "4

Préparez e message suivant sur | allichage et sauvegardez-le sous le numéro de mémoire donne ;
10 Bienvenue i la délicieusea fourchelte

11 le menu du jour est une escalope de pore avec

12 Pommes frites et salade.

13 la boisson du jour est

14 notre specialite

Vous désirez alficher ce message du lundi au vendredi de 10:00 heure 4 13:00 heure. Pour aflicher le texte dans son entier,
votre programmalion conliendrait les lignes suivantes: 10-11-12-13-14

Appuyez sur la touche PROG el sur " alfichage DEL et OPEN: 77 apparaitra

Appuyez sur la touche S (pour programmation) el sur | "affichage DEL et OPEN- S0 apparailra.

Tapez 1 sur | affichage S1 apparailra et confirmez a | " aide de la touche ENT.

Sur | "alfichage DEL apparait (JOUR) DAY 0 1 2 3 4 5 6(0~dimanche, 6=samedi).

Tapez sur la touche = et le numéro 1 sera marqué de rouge. Al aide de la touche PREV ou de la touche NEXT vous pouvez
acliver le jour, Quand un jour sera aclive, le marquage et le chiffre deviennent rouges. Sivous quittez le chiffre active, il sera mis
en relief. Répélez ces otapes jusqu'a ce que les chiflres four) 1, 2, 3, 4 el 5 soient tous aclivés, Pour dasactiver, appuyez sur
la touchae PREV ou NEXT une fois de plus

Appuyez sur la touche S pour taper le temps de départ, Sur | affichage DEL apparait START 00:00 (heure:minute)

Confirmez 4 1" aide de la touche PREV et NEXT. Pour "vous déplacer a la position suivante, appuyez sur la touche =,

Réglez I'heure deparl sur 10:00 heure.

Appuyez sur la touche S pour taper I'heure finale,

Réglez I'heure finale 4 13 :00, d 'une maniére similaire au réglage de 'eure de départ .

Appuyez ensuite sur la touche ENT pour confirmer la donnée du temps. L affichage DEL indique (S 1),

Tapez maintenant les numeéros de memoire 10 11 12 13 14 du message prepare antérieurement

Appuyez sur la touche RUN. Sur | affichage DEL apparait SAVE? (Y/N).

Appuyez sur la touche Y. La programmation est sauvegardée et le message apparait sur la suite de programmation.

anlage que, quand une partie du message doil élre modifide, il n"est pas

necessaire

d’elfacer toul le message. |l est alors suffisant de ne modifier que le texte du message sous le numéro de mémaoire

respectiva.

Télécommande - graphique et logos

Créer ses propres graphiques et logos avec la télécommande :
Vous avez la possibilite de créer vos propres graphiques el logos.

-

Appuyez sur la touche PROG. L affichage DEL indique OPEN.77.

Tapez 01, et appuyez sur la touche ENT. L affichage DEL indique [CYCLIC].

Appuyez maintenant sur la louche GRA (1) (touche ALT (24) + louche 1), pour vous retrouver dans le mode graphique, Sur
| ‘affiche DEL apparait GET GRAPH,

Al"aide de la touche PREV ou la louche NEXT vous peuvez chaisir entre EDIT GRAPH ou MAKE GRAPH.

Dans le mode EDIT GRAPH vous pouvez sé
nom.

Dans le mode MAKE GRAPH vous pouvez vos créer vos propres graphiques el ensuite les sauvegarder, Au commencement
| “affichage DEL estvide a | "exceplion d "un point coloré, le poinleur.

Appuyez sur la touche ENT. Sur | alfichage apparait (NUMBER A)

Selectionnez | un des mémoires A-H 4 | aide des louches PREV et NEXT

lionner les graphiques existants, les modifier el les sauvegarder sous un— aulre

e—

Télécommande - Graphiques et logos

.

Appuyez sur la touche ENT pour confirmer la donnée. Dans | affiche DEL apparait STORE A. Confirmez avec la touche ENT.
Pour eréer ou madifier un graphique ou un Logo appuyez sur les touches de direction INS (20), PREV, DEL, «—, =+, NEXT, O
at SPA. Ces touches déplacent le pointeur dans les directions suivanles :

K A
P =
w4

Pour ¢crire, appuyez sur la touche CAP, pour déplacer le poinleur sans écrire, désactivez la touche CAP.

Appuyez sur et maintenez les touches de direction pour lracer une ligne.

Appuyez sur la touche ENT afin de terminer la fonction des graphiques, el sauvegarder les images que vous vanez de modilier
ou de créer,

Insérer un graphique ou un logo a | aide de la télécommande

Vous vous trowvez dans le mode de programmation, avez déja tapé un texte et désirez maintenant y ajouter un graphigue.
Appuyez maintenant sur la touche GRA (1) (fouche ALT (24) + touche 1). Sur | "affichage DEL apparait GET GRAPH.

Appuyez sur la touche ENT et vous accédez sur sélection de graphique. Sur | "affichage DEL apparait [GRAPH A

A |'aide de la touche PREV ou de la touche NEXT vous pouvez feullleter sur la sélection de graphiques (voyez appendice -
Apergu).

Vous pouvez maintenant ajouter des textes ou en appuyant sur la touche RUN, ou quitter le mode de programmation et
sauvegarder le message.

Teélécommande - heure -extra (outils)

Autres fonctions de temps
La fonclion du temps peut suivre la fin de la donnée du message.

Appuyez sur la touche TIME,
Al'aide de la touche PREY ou de la touche NEXT vous pouvez feuilleter la sélection :
Quand vous aurez trouvé la fonclion désirée, confirmez-la en appuyant sur la touche ENT.

Les fonctions suivantes sont a votre disposition :

SET TIME Realer |"heure

SET DATE Reégler la date

ALARM Régler I"alarme et son intervalle

HOUR ALARM Eteindre/allumer | heure de | alarme

12H MODE Aprés la sélection, | heure s afliche en un format de 12-heures (tapez | heure toujours en
un format 24-heures format durant la programmation).

24H MODE Aprés la sélection, | heure s affichera en un format de 24-heurs.

ADD TIME Ajouter & un message un alfichage d "heure.

ADD DATE Ajouter & un message un affichage de date.

OFF TIME Eteignez | "affichage DEL pour la programmaltion du temps.

ON TIME Allumez |'affichage DEL a la programmation du temps (I'appareil doil élre  éteint avant

par | utilisateur a1 aide de latélécommande).

Pour éteindre la lonction d "alarme voyez Telécommande fonction mémoire.

Indication : Quand vous sélectionnez la fonction- ALARM s affichage DEL indique C: Q00 M: 000. C, suivi d un 3- numero de
chiffres qui affiche la fréquence de | activation de | alarme (p. ex.B. C: 187 = |'alarme a été activie 187). M, suivi d "un 3-numéro de
chiffres indigue en détail | “intervalle entre les signaux d'alarme (2.8, M; 001 = |'intervalle entre les signaux d'alarme est 1 minute).
Uindication C: 123 M: 012 signifie alors qu'il y a 123 signaux d'alarme dans un intervalle de 12 minutes respectivement, Vous
pouvez aménager ces entrées d’aprés vos critbres (max, M: 265, G 265), Tenez comple que vous pouvez activer [a fonclion de
temps ou la modifier seulement si votre affiche DEL est allumé.
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hement et installatio

Utilisation avec le logiciel (ordinateur)
L "utilisation de 1" affichage DEL par le logiciel de | ‘ordinateur :

Logiciel
Le logiciel se trouve sur le CD-ROM d'installation délivré avec volre appareil. Les systémes d exploitation Windows
suivants sont supportés : 2000 et XP.

1. Durant I"installation du logiciel, | 'affichage DEL, ne devrait pas étre relié a l'ordinateur.

2. Fermez toules |

s applicatio cours,

3. Insérez le CD d'installation dans le lecteur CD de volre PC (ordinateur)

a.  Cliquez surle bouton Start,

b, Seélectionnez le point de programme Exécuter... La boite de dialogue s afliche

¢.  Cliguez sur le bouton Chercher, Soleclionnez votre lecteur de CD-ROM et ouvrez ensuite le réperloire 7x80. Séleclionnez

s la fenétre de recherche. Cliquez sur Quvrir. Remarque :

inda | DA7x80\editor.exe. «D» est lo lecteur de CD
standard. Tapez la lettre correspondanta au cas ol votre lecteur CD-ROM est classé sous une autre letire.

d. Cliquez sur OK,

e.  Neus vous recommandons de copier le répertoire de votre logiciel 7x80 sur volre disque dur pour que vous n'ayez pas i

Editeur.exe Le fichier de commande editor.exe apparait da

Le fichier peut étre nommé directement dans In ligne de cc

I'insérer a chaque lols que vous maodiliez vos parametres.

f Il faut pouvoi lor 4 editor.exe afin d " ouvrir le programme pour les programmations suivantes,

Raccorder avec | "affiche DEL

«  Eteignez avant le raccordement | erdinaleur ainsi que l'affichage DEL.
32 (2) avec un port COM libre de | ordinateur
scordement (a) de | affiche DEL,

*  Raccordez la pr

= Branchez la liche dans la prise de

= Connectez | "unile d alimentation {5) avec la pr iéquate et allumez | appareil.

= Allumez aussi votre PC (ordinateur),

isation - Logiciel

Utilisation du logiciel - PC
¢ Ouwvrez le programme en double cliquant sur editor.exe.
Vous voyez apparaitre la boite de dialogue suivante :

Maving-Sign option i il |

Color
@ Singla Color ™ Double Colar

Fleasm input the width of tha Moving-SignlINIT pleal) IEE

Sendoption 1
T (1l

& The number of Moving-Sign inter-connectacd s 120

K

+  Vérifiez que vos données correspondent avec | illustration (Couleur:
*  Single Colar, Unit: pixel 95, Send Oplion:

*  The number of Moving-Sian inter-connected is 128).

+  Cliquez sur OK et vous vous retrouverez dans la fenétre principale.

ilisation - Logiciel

Fenétre principale (supérieure)
A B

CDEF G

e MovieSex

H - -4 | D

| ron [ [ B e ,,

Les tableaux suivants ou ci-dessous vous donneront un apergu sur la fenélre principale et ses fonctions.

Lettre Nom Sous-groupe Doscrplion
Clear Effacer le contenu de la zone d "affichage
Open... Ouvrir le fichier (* adv)
) Save Sauvegarder les fichiers lemporalres pour les remaniements,
A Fiche Save As... Sauvegardez le fichier comme nouveau fichier
Exit Fermez le programme
Send Nouveau fichier sur | affichage DEL
Execution latlice Transmetire
Special Function Transmeltre les fichiers de .sdv sauvegardés sur |“affichage DEL
Moving Sign Option... Créer une taille maximale de 8 graphiques définis par | " utilisateur
B Maviin S Test Moving Sign (7x95)
I 1l A
9 >i9 Parametres Auto Marche/Arrét, Alarme,
patamétrages de l'appareil.
Envoyez un signal test a | appareil
c Nouveau Effacer le contenu de la zone d "aflichage
D Ouvrir Ouwrir le fichier (*. sdv)
E Sauvegarder Sauvegarder les fichiers temporaires pour les remaniements.,
F Graphigue Créer une taille maximale de 8 graphiques 7x 95 (H x L) pixels
G Couleur Rouge, rouge clair
H Difluser (envoyer) Fichiers transmis sur | appareil
| Police 7 polices de caractéres différentes
J Zone daflichago | Traltoment de me 100

Contréle de fonction DEL: En cliquant sur Moving Sign -> Test Moving-Sign loutos
De celte fagon, les lumiéres de DEL qui sont défec

1 lumidres de DEL s'allument

it visibles
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Texte, date, heure, graphique, symbole, caractéres spéciaux et enregistrement

Créer et enregistrer un message de base comprenant un lexte ainsi que date, heure, symboles, graphiques et
caricatures
L] Vous devriez avoir la lenétre principale ouverte

Text
+  Créerle me

je suivant:

# oving-Sign 0%

*  Tapezle texte d " apres | illusiration

Heure
«  Appuyez sur la touche droite de la souris pour donner | "heure. Un menu s ‘ouvre. Sélectionner Add Time. La donnée de | heure
sera insérée comme illustré

Date
+  Tapez la date de la méme manié¢re. Appuyez sur la touche droite de la souris
sur le menu et sélectionnez Add Date, la date esl insérée [ireatined sybo x|
Flaada solactng v Bymbol o b
Symbole

«  Tapez maintenant un symbole. En appuyant sur la touche droile de la souris
le menu Imprimer s ouvie, Sélectionner Insert pre-defined symbol. Une
nouvelle fendt ‘ouvre,

+  Sélectionnez un symbole en cliquant dess
Insert, Cliquez sur Close, pour fermer |a fené

Pour |'in

wrer cliquer sur

Graphiques stockées
= Sélectionnez les graphiques ensuile. En appuyant sur la touche droite de la
souris le menu Imprimer s ouvre. Selectionner Insert pre-defined symbol.

= De la nouvelle fenélre seleclionnez Graphique.
= Cliquez sur Insert, pour insérer les graphiques dans le message. Ensuite

cliquez sur Close, pour fermer la fenétre.

Caricatures (dessins)

Nouveau message, ouvrir ou sauvegarder un message

Logiciel - texte, date, heure, graphique, symbole, caractéres spéciaux et enregistrement

Insérer un caractare spécial Appuyez sur la touche de la souris el sélectionnez du menu

s aus, Una nouvelle fenétre s ouvre

Bpacial Choracters

Insert special caras

Sélectionnez un caractére spécial et cliguez sur Insert, pour |'ingerer dans le

message. Ensuite cliquez Close, pour lermer la fenétre

Donnez maintenant une caricature. Appuyez sur la touche droite de la souris el
selectionnez du menu Insert Cartoon
Sélectionnez un cartoon du menu et clquez sur OK. La fenélre se lerme HAFFY EASTER
AP HALLOWEEN
NTT DIRINK & DRIV
ADKING

automatiquement et la caricature e

Pour pouvoir appeler volre message & une date ultérieure, cliquez sur File > Save el

sauvegardez le message sous un autre nom, Sivous voulez s

uvegarder le méme mes

» sous un autre nom de lichier, cliquez sur

File -> Save As... el sawegardez-le de nouveau, Pour appeler votre message a une date ultérieure, cliquez sur File <> Open el

ouvrez done volre message sauvegardé. Vous pouvez utilis
sur File ->Clear pour créer un nouveau mes

1 los 2 mémes touches pour ¥ (sauvegarder) et @ (Ouwrir). Cliquez
age ou sur la louche O . Les messages dans |

zone d alfichage seront effacés

(Altention aux queslions de sécurilé)

ogiciel smettre le message sur | 'Affichage DEL

-VOuSs
alors 1ez sur Send disk file... Allention (Altention aux questions de
sécuritélsi un autre message est déja ouvert celui en transmission risque d 'Gtre effacd.  Sélectionnez le fichier dés
Format) et cliquez sur Open,

Aprés le remaniement du message cliquez sur ™ | ou auvrez Moving-Sign > Send -> Send edit area's content. Voule
transmettre un message sauvegardé (mémorise i

e (*.8dv

Une nouvelle fenétre s ouvre et des paramétres doivent étre effectués ou crées. Vous devez effectuer ces n

ages une seule
fois une fois. lls seront utilisés automaliquement dans le futur

: bebct wbivess v ond comport /e = 1534
Vous davez modifier vos paramétres Please cl the COM-Port M o “ M,‘,,,. -

daprés le port COM que vous utilisez

Appuyez ensuile sur Add To List. Vos paramélres sont pris dans la
liste de transmission (Send list). Cliquez sur Del From List pour
effacer un paramétre. Pour madifier une entroe de la liste, cliquez
sur Change.

Cliquez sur OK pour mémoriser et commencer la transmission sur Sendin
|"aflichage DEL.
Aprés une transmi

Adg ot |

on de succes, un signal acouslique sonnera e

le message s alfichera
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Software - Speichernummern & Anzeige Logiciel- Signaux acoustiques, vitesse & pause

Partager un message en plusieurs numéros d'enregistrement Insérer un signal acoustique ou une pause et régler la vitesse d'affichage.

= Un message peul étre enregistré et partagé sous dilférents numéros d'enregistrement.
Signal acouslique

*  Dans le champ de donnée, cliquez sur la touche droite de la sourls et choisl
Beep.
«  Dans la nouvelle fenétre, cliquez sur Beep one.

x ez le menu insert
Fila  Moving-Sign

RO @ W

|
«  Cliquez sur OK et la fendtre se ferme
Font |7 (Defeul) = Gotor [Bright Fed |

Vitesse

«  Cliquez sur la touche droite de la souris et chaisissez le menu nsert Speed,
+  Dans la nouvelle fenétre, cliquez sur Speod 3 (standard).

+  Cliquez sur OK et la fenétre se ferme

*  Pourcreer differe
avoir écrit le texte

+  Ecrivez Bienvenue, puls appuyez sur STR (CTRL)+ENTREE.

. Sur la nouvelle ligne apparait FILE 02 et vous pouvez entrer le nouveau texte. Aprés cela, appuyez de nouveau sur STR
(CTRL)+ENTREE. eI

«  Dans FILE 03, vous pouvez entrer le texte suivant. Pour lappel de cefle mémoire, voir Logiciel- Synchronisation & Ok VCunc-’al
programmation. —_—

\ts numéros d'enregistrement, par exemple © FILE 02 et FILE 03, appuyez sur STR {CTRL) +ENTREE aprés

BiSlowasl)

Changer l'affichage, les caractéres et la couleur
+  Dans le champ de donnée, cliquez sur la touche drolte de la souris. Dans le menu, choisis
Insert Moving Method, puis Immediale (annonce instantanée).

Pause

2L

S

*  Cliquez sur la touche droite de la souns et chaisissez le menu Insert Pause.

= Cliquez sur OK et la fenétre se ferme. = Dans la nouvelle fenélre, cliquez sur Pause S(standard). Les pauses sonl divisées de la maniére
A observer : Pour pouvoir activer une Moving Mathod, la longueur de la ligne de texte ne doit pas Open lrom Left suivante,
" i Open lrom Center P -
dépasser 95 pixels. Opan la Center Pause 1 .T!:-:(,{,mu.h,\s
Cover from Center Pause 2 3 secondes
A e [y " i tiiL - Cover from Fight -
«  Dans la fenétre principale, choisissez une autre taille de caractére. Cliquez sur a coté de Font & Pause 3 4 secondes
el choisissez 56 Short. Pause 4 6 secondes
= Choisissez une autre couleur de police. A coté de Color vous pouvez choisir entre les | Pause 5 10 secondes
b A coe o
couleurs rouge ciair (Bright Red) el rouge (Red). ; —~ Pause 6 20 secondes
«  Entrer o texte Bienvenue (voir l'llustration) et appuyez sur ENTREE, pour atteindre la demiére Cancel Pause 7 30 secondes
ligne. i e e (NI Pause 8 60 secondes
+  Choisissez de nouveau une aulre taille de caractere. La grandeur des caractéres doit 6tre de
76 «  Cliquez sur OK et la fenétre se ferme.
+  Cholsissez également une couleur. # apez sur ENTREE et entrez le texte
= Puis écrivez le texte Maison. »  Siles réglages ont éte effectuds avec succés, le champ de données sera illustro comme ci-dessous.
«  Pesez sur M confimez les réglages de la fendtre suivanle avec OK el le message sera envoyé dans l'affichage DEL puis
affiche,
File  Moving-Sign *  Le message envoie maintenant un signal acoustique a lintervalle programmeé. La vitesse d'affichage est normale et va faire une
e . | pause de 10 secondes, avant que le message sait de nouveau afliche
B D | & W i
R : =10 x|

Font |76 (Defaul) | colar [Red __'_l'

_:J Calor  |Bnght Hed -l

[Beep 1] [#peed 3] [Pause 5] &)

+  Finalement, cliquez sur Send et confirmez le réglage avec OK. Le message est envoyéd dans l'affichage DEL, puls affiché,
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Logiciel- Synchronisation & programmation

Synchroniser I'heure, la date et le jour de la semaine de l'affichage DEL avec I'ordinateur
«  L'heure, la date et la semaine peuvent élre synchronisées avec I'horloge interne ting v il funcar 4 (AR

2l
de l'ordinateur. Smcen Pl | Ao | HoubiAlotn] Aot O | o O et Teva |

«  Cliquez sur Moving-Sign pour ouvrir le menu. Choisisssez Special Function.

Sefting special funclion apparait. cliquez sur Set Time, e

s0z, si vous voulez alfichez 'heure dans le format 12 (12-Howr) ou 24 P
(24-Hour) heures

. Finalement, cliquez sur Selting et confirmez le réglage avec OK. Les parametres
seront ainsi automaliquement synchronisés avec l'ordinateur. s

Akt Ve oy el w6 e W iosiea S

* Lafenélre

2 Mo

|

+  Cliquez sur OK pour fermer la fenétre

Enregistrer des messages d'aprés le numéro d’enregistrement.
. Préparez un message daprés l'exemple suivant.

$ Moving-Sign
Fila  Moving-Sign

(TN S T = )

Font |76 (Defeul) ] color [Bright o ~

heure fixée par vous a l'avance

«  Dans le menu Moving-Sign, choi

w2 Special Function, La lenétre Satting special function s'ouvre,

«  Spacial file name : Choisissez le 0. En tout, il y ala possibilité de chaisir jusqu' & 10 séquences différentes.

Start time Réglez 8 heures 20 minutes (8:20h) A cette heure, lappareil commencera a afficher le
massage

End time : Ici, vous réglez 'heure 4 laquelle laffichage du message doit cesser, Réglez 17 heures
00 minute (17:00h).

Run date ; Marquez Mond et Tuesd. Le message sera affiché uniquement le lundi el le mardi

Setting file name : lci, vous indiquez le numéro d'enregistrement du message que vous aimeriez afficher.
Marquez File O1et File 03. Seuls les fichiers 01(Bienvenue) et 03 (Maison) seront
affichés.

«  Cliquez sur Setting puis sur OK at pour envoyer les réglages & l'aflichage DEL. Cliquez sur OK pour lermer la fenétre

setting special funcion i x|

Spaciel File | Al | Houth Ak | Auto On | Auta 01| et Time |

Special il name Hundate:  Setling e name:

fi =]
Starl time:
[o0™" ] how [0 ] Minue

End time:

[o0 ] how [00 %] Minute

Logiciel - Créer des graphiques et des logos

Créer ses propres graphiques et logos

Dans la fenétre principale, cliquer sur le pictogramme Graphique ™ | pour créer ou remanier volre graphique ou volre logo.,
Vous pouvez également atleindre cette fenétre par le menu Moving -Sign -> Execution Lattice. La fenétre The Graphics of
user-defined - 795 s'ouvre.
Le nombre maximal de graphiques et de logos qui peuvent étre enregistrés dans l'afficheur & DEL est de 8 - du graphique A au
graphique H (Voir appendice - Apergu).

L K

The graphics of user-defined-T95:

M
Q.. SISN:0016

(Total 0015 lattice)
[&]

Garder la couleur rouge dans la palette de couleurs {L), comme cel appareil n'affiche que la couleur rouge

Dans la zone de grille (K) vous pouvez créer votre propre graphigue ou logo. Un carré dans la zone de grille correspand a une
DEL (Pixel) dans l'afficheur 4 DEL,

Dans l'affichage Preview (M) vous voyez un apergu réduit du graphique que vous avez créé,

Le champ ISN {Q) indique, quel graphique vous étes en train de remanier.

Total (P) indique le nombre total de graphiques et de logos crées,

Bouger le pointeur de la souris dans la zone de grille. Appuyer sur le bouton gauche de la souris pour remplir un carré. |l sera
rempli par la couleur choisie. Vous ne pouvez remplir les carrés que champ par champ, sinon appuyer en continu sur le bouton
gauche de la souris ef bougez-la, Ainsi, une ligne continue est créee, Celle-ci peut élre également diagonale,

Pour supprimer un point, bouger le pointeur de la souris vers le carré concermné et appuyer sur le bouton droit de la souris. Si

vous souhaitez supprimer de plus grands domaines, rester appuyé sur le bouton dreit de la souris et bouger le peinteur sur les
points & supprimer,
Dans Preview (M), l'apergu, vous pouvez apercevoir en conltinu I'état actuel du graphique.

The graphics of user-deflined-7*95
File  Lattice

Preview:

ISN:D016
[Total 0016 lattice|

Sous le menu File vous trouvez

Save As... Le graphique affiché sous un autre numéro ISN (enragistrer le numéro d'enregistrement)
Create Sending list Déerit ci-dessous

Exit Quilter le menu Graphique

Sous le menu Lattice vous trouvez

Create a new lattice.., Créer un nouveau graphigue el l'enragistrer sous un aulro numara 15N

Editing old lattice... Entrer un numéro 1SN avee le graphigue arée, pour la romanior
Clear current lattice... Suppr
Créer votre propre graphigque el logo.

run numéro 1SN aveo lo graphigue correspondant
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ogiciel - Créer des graphiques et des logos

Lorsque vous avez lerminé votre graphique, choisissez dans le menu File I'option Create Sending List, avec iquelle vous
pouvez définir, quel graphique ou quel loge est envoyé dans lafficheur a DEL.

La fenélre Creale the sending fist of graphics by user defined s'ouvre.

3 la liste Current graphic L

Double-cliquer sur votre graphique, pour le copier d

T X e
Alpacws

e i a
. | l
- |
b |
T .

Cliguer sur Save, pour enregistrer volre liste de graphiques sur votre ordinateur,
de graphiques, cliquer sur New,
istré dans une liste, cliquer sur Browse... el ouvrer le graphique désiré,

Pour eréer une nouvelle |
Pour rajouter un graphigue enre
Avec Clear vous pouvez supprimer la liste des graphiques.

Cliquer sur Send, pour transmeltre le graphique a l'afficheur & DEL. Le graphique transmis est caraclérise par une lleche verte,

Ensuite appuyer sur Close, pour fermer la fenélre.
Avec Delete le graphigue choisi peut élre supprimer de la liste.
Votre graphique ou logo se trouve dans la mémoire de 'afficheur & DEL,

Afficher votre propre graphique ou logo

Dans Ia fenétre principale du programme de remaniement appuyer sur le bouton droit de la souris.
Sélectionner User-definad graphic puis insert user-defined graphic, pour rajouter votre propre grafiqua/logo.
Una nowvelle lenétre apparait.

Bitmap by user

e insarad

Flanse Salecting the bitmap

Choisissez en cliquant le graphique/logo désiré, cliquer sur Insert et puis sur Close, Vous retournez a la lenétre principale

Le graphique esl rajouté dans votre message
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giciel - Créer des graphiques et logos

® Moving-Sign
File  Moving Sign

(I N T2 =

Font |t‘:

au maximum 8 graphigue:

«  Vous pouvez a partir de 1a remanier le message selon le basoin.
«  Cliquer sur #1 et confirmer par OK. Volre graphique/logo est ransféré el affiché par lafficheur a DEL
Indications
* Rassembler les graphiques néces: 5 pour volre me ge de la liste All graphics by user defined ol enregis
ordinateur. s une liste de grapl 16 {Current graphic Lisf) vous pouvez enr
ouvrez le menu Insert user-defined graphic, seuls 8 graphiques sonl alfichés.
«  En sélectionnant Change graphic sel vous pouvez charger dautres graphique:

lite les rajouter dans le m:

Extras

Autres fonctions temporelles
Ouvrer la fenétre Setling special function, que vous avez selectionne & partir du menu Moving-Sign.

.

Sélectionner Alarm.

Nombre d'alarmes : 10 L'alarme est aclivee 10 fois.

Intervalle entre larmes | 1 Lintervalle entre les signaux
dalarme est d'une minute.,

Vous pouvez choisir et enregistrer les valeurs selon vos besoins
suile cliquer sur Setting, pour transme
Cliqguer sur OK, afin de fermer la fenétre, ou exécuter les réglages

supplémentaires,

tre les réglages a l'afficheur a DEL

Sélectionner Hourly Alarm.

Cochez la case en cliquant sur Set the hourly alarm On. A chaque heure, un
signal d'alarme sera lancé. Pour décocher la case, cliquer pareillement sur la
is a lafficheur & DEL, En

case. En cliquant sur Setting, les réglages sont trang
cliguant sur OK la fenétre se lerme.

Ici vous pouvez définir lorsque l'alficheur 4 DEL peul élre automatiquement mis en

route. Dans lexemple lalficheur 4 DEL est mis en route & 8 H (08 Hour 00 Minule
00 Second). Vous pouvez dofl
(Minute) et les secondes {(Second). Cliquer sur Setling, pour Iransmeltre los
jes a laflicheur a DEL, En cliquant sur OK la fenttre se forma

age pour les heures (Hour), les minutes
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Logiciel - Extras

«  Sélectionner Auto Off

« La fonction Auto Off éteint automatiquement lafficheur 4 DEL a un certain
moment. Vous pouvez définir un temps quelconque. Vous pouvez régler les
heures (Hour), les minutes (Minute} et les seconc

terer les reglages a lafficheur a DEL, Cliquer sur OK, pour

Seftting, pour Iral
lermer la fenétre.

Indication : Vous pouvez entreprendre ¢
fonctionnement.

réglages lorsque lafficheur a DEL est en

2|
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Appendice - Apergu

Fonction Description
Maéthode périodique
Daffichage immediat

Ouvrir, parla droite
Ouvrir, par la gauche
Ouvwrir, centré
Ouvrir, vers le milieu

Eteindre, par le milieu
Eteindre, par la droite
Eteindre, par la gauchoe
Eteindre, vers le milieu

Deliler, vers le haut
Défiler, vers
Entrecroiser, vers le milieu
Entrecroiser, Eteindre
Eleindre, vers le haul
Eleindre, vers le bas

5 le bas

Balayer la ligne
Exploser

Style “Pac Man”
Diminuer & Augmenter
Tirer

Clignotant
Aléatoire
Glis
Automalicque (unicquement
Disponible dans le logiciel
‘Moving-Sign’)

ant

Fonction Description
Farbe (Color) Rouge
Rouge clair

Désignation/Afficheur a DEL
[CYGLIC)
[IMMED]

[OPEN €]
[OPEN ->]
[OPEN <>]
[OPEN ><]

[COVER <>
[COVER €]
[COVER =]
[COVER ><]

[SCROLL )
[SCROLL V)
[INTER ><]
[INCOVER]
[COVER N
[COVER k)
[SCANLN]
[EXPLODE)
[PACMAN]
[FALL)
[SHOOT)

[FLASH]
[RANDOM]
[SLIDEIN]
[AUTO]

Désignation/Afficheur a DEL
[RED]
[RED] *

* La couleur des points ne change pas mais plutét la luminosite,

2

Appendice - Apergu

Police (Font}

Vitesse
(Speed)

Fonction
Graphiques,/
Logos
(Graphics)

Dessins
(Phrase)

Pause

5x6 Short (court)

5x11 Short & Wide (courl & large)
7x6 Default (Standard)

7x11 Wide (large)

7x9

7%17 Extra Wide (trés large)
Small Font (petit)

Speed 1 (la plus rapide) [SPEED 1]
Speed 2

Speed 3 (réglage de base)

Speed 4

Speed 5

Speed 6

Speed 7

Speed 8 {la plus lente)

Description

Cily (Ville)

Car (Voiture)

Vessel (Set de thé ou calé)
Tel (Téléphone)

MNature (Nature)

Ship (Batoau)

Swimn (Nageur)

Cat (Chat)

MERRY X'MAS

HAPPY NEW YEAR

4TH JULY

HAPPY EASTER

HAPPY HALLOWEEN

DON'T DRINK & DRIVE [ANIM 6)
NO SMOKING

WELCOME

scondes
wcondes

Pause de
Pause de

Pause de 6
Pause de 10 ¢
I)f

se de2( secondes

Pausa de 30 secondes

Pause de 60 secondos

[5x6]
[Ex11]
[7x6]
[7x11)
[7x9]
[Tx17]
[Small]

[SPEED 2]
[SPEED 3]
[SPEED 4]
[SPEED 5]
ISPEED 6]
[SPEED 7]
[SPEED 8]

Désignation/Afficheur & DEL
[GRAPH A (modifiable)
[GRAPH B] (madifiablo)
[GRAPH C] (modifiable)
[GRAPH D] (modifiable)
[GRAPH E] (modifliable}
[GRAPH F] (modifiable)
[GRAPH G] (modifiable)
[GRAPH H] (madifiable)

[GRAPH 1] (non modifiable)

[GRAPH J] (non modifiable)
[GRAPH K] {non modiliable)
[GRAPH L] (non modifiable)
[GRAPH M] (non madiliable)
[GRAPH N] (nen modifiable)
[GRAPH O] (non modifiable)
[GRAPH P] (non modifiable)

[ANIM 1]
[ANIM 2]
[ANIM 3]
[ANIM 4]
[ANIM 5]

[ANIM 7]
[ANIM 8]

[PAUSE 1]
[PAUSE 2]
[PAUSE 3]
[PAUSE 4]
[PAUSE 6]
[PAUSE 6]
[PAUSE 7]
[PAUSE 8]



Appendice - Apergu

Fonction Description Désignation/Afficheur &4 DEL
Signes A !\, .l"\, e
Iinternationatx 7] ¢

¢ i

=
Ze

.8, 8,8 a

¢} a,

i R

n nn

0 84,0,0,0,0

t [

u 0, 0,00

¥ ¥

barre d'espacement o P F, o T, 0, 0,0 8,0, T
2 .

$ ¢ 2 ¥PLET

Liste des symboles disponibles
Indication: Lors de la programmsz

on, le symbole s'affiche entre crochets [ )

Soleil Nuage Pluie

Montre Telephone Verres

Robinet Raguette Extraterrestre
Clé Pull-over Hélicoptere
Voiture Char Maison
Théiére Arbres Canard

Moto Veélo Couronne
Coeur Fleche droite Fleche gauche
Fléche en bas & gauche Fléche en bas 4 droite Gobelet
Chaise Chaus Verre da Martini

Modifier le mot de passe

Pour modifier le mot de passe de I'afficheur a DEL, vous avez besoin de la télécommande. Suivre les instructions
suivantes :

*  Appuyer sur la louche PROG. Dans l'afficheur a DEL, OPEN:??. apparait.

+  Taper 00 et confirmer par la touche ENT, Dans l'afficheur & DEL, OLD [CYCLIC] apparait.

+  Resler appuyé sur les touches ALT et > {vile en avant), jusqu'a ce que vous avez atteint la fin du message

+  Appuyer sur la touche CPW, afin d'atteindre le mode mol de passe. Dans lafficheur 4 DEL, UNUSE PASS apparail.

*  Appuyar sur la touche NEXT. Dans Iaffichour 4 DEL, USE PASS apparait (utiliser le mot de passe).

= Appuyer a nouveau sur la touche NEXT, Dans lalficheur & DEL RES PASS apparail (Remettre le mot de passe)

*  Appuyer encare une fois sur la touche NEXT. Dans [aflicheur a DEL, CHANGE apparait:*** {modifier le mol de passe).
+  Taper un nouveau mol de passe a 3 caractores, selon le modale A A A, el appuyer sur la touche ENT pour confirmer,
*  Dansl'afficheur a DEL, AGAIN apparait:***. Vous devez 4 nouveau entrer le nouveau mot de passe pour confirmation.

+  Confirmer avec la touche ENT.

+  Laflicheur 4 DEL se trouve 4 nouveau dans la fonclion de programmation des messages. Volre nouveau mot de passe est
enregistré.
. Attention! Si vous avez oublié votre mot de passe pour nimporte quelle raison, demandez-le au revendeur

23

Dépannage

Erreur Conseil
Aucun affichage Vérilier si la prise (4) est bien branchée dans la douille {c) dans 'affichour a DEL.
Vérilier que I'adaptateur réseau soit bien branche dans la prise

Vérilier si les fonctions ON/OFF sont aclivees et/ou bien réglées.

Non réactif a la Vérifier si les piles lonctionnent et dans le cas contraire changez-|

s piles sont disposées avec la bonne polarité

Ilécommande Verifier si |
Vérifier g'il existe un qui
qui perturbe la transmission du signal.

lcongue obstacle entre la télécommande et lafficheur a DEL,

Varifier siles lonclions ON/OFF sont activees et/ou bien reglees

Verifier si les contenus des messages enregistrés sonl correctement entrés,
Sivous n'dles pas cel vous pouvez appuyer dans le mode programmalion sur la
touche CLR et avec la touche PREV ou la touche NEXT vous pouvez sélectionner la
fonclion DEL ALL (supprimer tout). Ceci supprime toutes les donnéas et remel
I'afficheur 4 DEL dans le méme état que lors de la livraison.

Aucun affichage mais
:Hif a la télécommande

ree

Siles problemes ne peuvent pas étre résolus, contacter s'il vous plait le revendeur

Données techniques

Alimentation eleclrique:

Afficheur 4 DEL: Bloc dalimentation: 100V - 240V ~ 50/60 Hz; max. 0,5 A
Sorfie: 5V === 3A & (@

Télécommande: 3V ===2x 1,5V LR3/R3/AMA (pilos livréos)

Puissance consommeée 15W

Taille des pixels: @5 mm

Dimensions (LxH): env. 722 x 54 mm

Températlure ambiante: 0-50°C

Poids: env. 1,72 kg (afficheur a DEL)

La garantie légale s'applique a ce produit.
Toute ré

onstatation.

mation doit étre formulée immeédiatement aprés
La demande de garantie peut étre formulée par I'acheteur ou par un tiers. Le droit de garantie ne s'applique pas dans les cas suivants :
mauvaise ulilisation ou lausse manipulation, stockage ou rangement non soigné, mauvais branchement ou montage, violence faite a
I'appareil ou toute autre influence extéreure . Nous vous recommandons de lire attentivement le mode d'emploi qui vous fournira des
informations importantes,

Toute demande de garantie de 'acheteur est soumise & la présentation de la preuve d'achat,

Remarques:

1. Sivolre produit ne fonctionne plus correctement, mercl de vérifier au préalable si une mauvaise manipulalion ou une coupure

3, par exemple, n'est pas a l'ongine de ce dyslonctionnement
s tous les cas les informations et documents suivants relatifs a votre produil défectueux

d'é
2. Merc
- Preuve d'a

de lournir dan

hat

- Désignalion de l'appareil / type / marque
- Description I plus précise possible du dysfonclionnement ou du délaul.
A volre magasin,

Pour toute demande de garantie ou paur signaler un dysfonctionnement, veulllez vous adr
GWL 7/08 E/FR
S 227 FRENCH 100615
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